
Le Fablab et les ateliers sont ouverts à tous,
initiés comme non-initiés à partir de 10 ans

Mercredi : 10h/12h30 et 14h/20h
Jeudi : 14h/18h
Vendredi : 14h/20h

Programme
Laboratoire de fabrication

NOVEMBRE 2023

2 rue Faubourg Notre-Dame, 15300 Murat 

 

Alexandre Lejeune
fablab@cocotte-numerique.fr
04 71 20 22 63 

AU FABLAB À MURAT

Créneaux supplémentaires possibles à la demande
pour les professionnels.

FABLAB

Tarifs Ateliers :  (G) : Gratuit    (*) : 5€    (**) : 15€
Gratuit pour les adhérents
Adhésion : 50€/an (25€ -18 ans, demandeurs d'emploi)
Professionnels : 150€/an

Hautes Terres Communauté

Plus d'informations sur :

www.hautesterres.fr

HORS-LES-MURS

Cycle d’ateliers de création de BD
Du storyboard à la couverture et à la reliure, venez 
apprendre à fabriquer une bande-dessinée !

Places pour les ateliers limitées, réservation conseillée.

GAtelier de gravure de tampons
Médiathèque de Murat

**

Samedi 04/11 - 10h/12h

Le Fablab sera exceptionnellement fermé le 
jeudi 09 novembre pour cause de formation, et 

sera en itinérance à Massiac le mercredi 22 
après-midi pour l’animation de l’atelier stop 
motion à la Médiathèque intercommunale. 

GAtelier d’animation en stop motion
Médiathèque intercommunale à Massiac
Mercredi 22/11 - 14h/17h

Jeudi 02/11 - 14h/17h - Storyboard et dessin

Vendredi 03/11 - 14h/17h  - Couverture et reliure

Mercredi 08/11 - 
Retouche d’images sur ordinateur et comprendre
l’image numérique

14h/17h
*

Mercredi 15/11 - 
Faire un collage numérique : assembler plusieurs 
images pour créer une œuvre numérique

14h/17h
*

Vendredi 17/11 - 
Soirée conviviale mensuelle : Discussion autour de
l’Intelligence Artificielle (IA) et de la création d’image 

18h30/20h30
G

Vendredi 24/11 - 
Imprimer et graver une image à l’imprimante 3D et 
à la découpeuse laser 

17h30/19h30
*

Samedi 25/11 - 
Réalisation d’une animation en stop motion*
Venez découvrir la magie de l’animation ! 

14h/17h
*

Mercredi 29/11 - 
Enregistrer des vidéos en direct sur ordinateur
avec OBS Studio 

14h/17h
*

*Stop motion : technique d’enregistrement utilisée dans le cinéma d’animation


